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CAMPIONATO INTERREGIONALE DI TIRO STATICO 2010  
TOTALE GARE N. 6
	1^ GARA  20 - 21 MARZO   BASSIANO
2^ GARA  01 - 02 MAGGIO BASSIANO
3^ GARA  12 - 13 GIUGNO BASSIANO
4^ GARA  25 -    LUGLIO    L’AQUILA
5^ GARA  05 - SETTEMBRE NAPOLI
6^ GARA 30 - 31 OTTOBRE BASSIANO
	Ad ogni singola gara al 1° classificato verranno assegnati punti 10; al 2° punti 8; al 3° punti 6; al 4° punti 4; al 5° punti 3; al 6° punti 2 e dal 7° in poi punti 1. Ai primi 3 classificati di ciascuna categoria che avranno totalizzato più punti su 5 gare saranno assegnati premi d’onore (coppe o medaglie o buoni carburante).


Sono ammesse alle competizioni tutte le pistole (semiautomatiche) ed i revolver. La classifica sarà per divisione.
Non sono ammesse le pistole con caricatore posto davanti la guardia (ponticello) del grilletto, (P. G. C.).
Le gare si svolgeranno in quattro esercizi, per un totale di punti 720, totale colpi 100.
	1° ESERCIZIO

	BERSAGLI  N.2
	METRI  10
	COLPI  5 + 5 +5 +5
	FERRI  N. 2
	METRI  12
	COLPI  5 + 5

	PUNTEGGIO MASSIMO                    PUNTI 220
	COLPI TOTALI                                       30

	I bersagli ed i ferri devono essere attinti con la sola mano forte e per ogni bersaglio si avranno due sequenze da 5 colpi ciascuna.

	TEMPO PER I BERSAGLI:   25” per ogni sequenza di 5 colpi.  Recupero colpo mancante 5”.

	TEMPO PER I FERRI:           12” per ogni sequenza da 5 colpi.  Recupero colpo mancante 3”.


	2° ESERCIZIO

	BERSAGLI  N.2
	METRI  15
	COLPI  5 + 5
	FERRI  N. 3
	METRI  15
	COLPI 5+5+5

	PUNTEGGIO MASSIMO                    PUNTI 130
	COLPI TOTALI                                       25

	I bersagli ed i ferri devono essere attinti con la sola mano forte e per ogni bersaglio si avrà una sequenza da 5 colpi.

	TEMPO PER I BERSAGLI:   30” per ogni sequenza da 5 colpi.  Recupero colpo mancante 6”.

	TEMPO PER I FERRI: 1        14” per ogni sequenza da 5 colpi.  Recupero colpo mancante 3”.


	3° ESERCIZIO

	BERSAGLI  N.2
	METRI  20
	COLPI  5 + 5 + 5+ 5
	FERRI  N. 2
	METRI  20
	COLPI  5 + 5

	PUNTEGGIO MASSIMO                    PUNTI 220
	COLPI TOTALI                                       30

	I bersagli ed i ferri devono essere attinti in modo libero e per ogni bersaglio si avranno due sequenze da 5 colpi ciascuna.

	TEMPO PER I BERSAGLI:   30” per ogni sequenza da 5 colpi.  Recupero colpo mancante 6”.

	TEMPO PER I FERRI:           15” per ogni sequenza da 5 colpi.  Recupero colpo mancante 3”.


	4° ESERCIZIO

	BERSAGLI  N.2
	METRI  25
	COLPI  5 + 5
	FERRI  N. 5
	METRI  25
	COLPI 5

	PUNTEGGIO MASSIMO                    PUNTI 150
	COLPI TOTALI                                       15

	I bersagli devono essere attinti con la sola mano forte e per ogni bersaglio si avrà una sequenza da 5 colpi; i ferri in modo libero e si avrà una sola sequenza di 5 colpi (un colpo per ogni ferro).

	TEMPO PER I BERSAGLI:   40” per ogni sequenza da 5 colpi.  Recupero colpo mancante 8”.

	TEMPO PER I FERRI:           30” per ouna sequenza di 5 colpi.  Recupero colpo mancante 6”.


REGOLAMENTO TIRO STATICO

BRIEFING
Il giudice di gara è tenuto a spiegare ai concorrenti, prima di ogni esercizio, le modalità per eseguire lo stesso ed, eventualmente, a ripetere la spiegazione prima di ogni sequenza.
LA FONDINA NON È OBBLIGATORIA.

MODALITA’ DI INIZIO GARA


Si avranno due tavoli per ogni stage. Le armi dovranno essere poggiate sui tavoli; le pistole dovranno avere il carrello aperto ed i revolver il castello aperto.


Il tiratore può prendere l’arma dal tavolo solo dopo aver ricevuto il relativo comando dal giudice di gara.


Per le pistole è obbligatorio rifornire il caricatore con cinque colpi; lo stesso numero di colpi è obbligatorio per i revolver. Se i colpi sul bersaglio sono sei, al tiratore verrà tolto il punto maggiore; se i colpi sono quattro, al tiratore non verranno assegnati 10 punti.

POWER FACTOR

Verranno eseguite prove cronografiche per verificare il P. F. delle munizioni.

Per le armi in Cal. 40 e 45 P. F. = 160, per tutte le altre armi P. F. = 125
DIVIETI

Durante tutto lo svolgimento della gara è vietata la raccolta dei bossoli (bonifica).

E’ vietato l’uso di cronometri o altri mezzi per misurare il tempo o l’uso di binocoli, cannocchiali o altro che possa agevolare il tiratore durante lo svolgimento della gara.
ARMA

In condizioni di pronto e con il dito visibilmente fuori dalla guardia del grilletto, la volata dell’arma deve essere posta a 45° partendo dal basso.

In caso di arma difettosa, inceppamenti ecc., al tiratore saranno fatti sparare i rimanenti colpi nel tempo prescritto per il recupero relativo all’esercizio durante il quale si è verificato l’inconveniente.

In caso di rottura dell’arma, il tiratore può continuare la gara con un’altra arma uguale (modello e calibro).

CATEGORIA ARMI

CALIBRO 45 
Verrà premiato un tiratore su 5 iscritti e tre su 10 iscritti.


CALIBRO 40 
Verrà premiato un tiratore su 5 iscritti e tre su 10 iscritti.


CALIBRO 9X21
Verranno premiati 10 tiratori su 30 iscritti e 5 tiratori su 20 iscritti.




Nella categoria 9x21 sono incluse anche le armi in cal. 7,65 -7,65 




P.B. - .380 ACP.


CALIBRO 22
Verrà premiato un tiratore su 5 iscritti e tre tiratori su 10 iscritti. Nel 





caso di un solo tiratore, questi dovrà totalizzare almeno 680 punti per





essere premiato nella divisione di appartenenza.

REVOLVER

Verrà premiato un tiratore su 5 iscritti e tre tiratori su 10 iscritti. 





Nel caso di revolver oltre i 6’’, verrà considerata una categoria a parte 





ed il tiratore dovrà totalizzare almeno 700 punti per essere premiato.

SEQUENZA

Se l’esecuzione di un esercizio è di sparare con la sola mano forte ed il tiratore esegue tutta la sequenza (da 5 colpi) sparando con due mani, il totale dei punti ottenuti sarà ridotto del 50%.

SQUALIFICA

Il tiratore sarà squalificato dalla gara non rispettando le norme di sicurezza.

SPAREGGIO

A fine gara, in caso di parità di due o più tiratori vince il tiratore che ha totalizzato più punti nell’ultimo esercizio.


A fine campionato, in caso di parità di due o più tiratori, saranno considerate, per gli stessi, le tre gare migliori e vincerà il tiratore che avrà totalizzato più punti.

A fine campionato la classifica generale è valida per i tiratori che avranno partecipato ad almeno tre gare su sei.





www.vadolamola.it
 


       [image: image2.jpg]



Per informazioni rivolgersi a:  Lionello cell. 347/7081363---333/5236734

